
 

PREMESSA 

 La classifica “mobile” è ideata per dare ai soci del circolo una motivazione in più per confrontarsi 

sportivamente ed incrementare la voglia di tennis e l’attività sociale. 

 Si richiama ad una condotta leale e sportiva di tutti i partecipanti pena l’immediata cancellazione dalla 

classifica. 

 L’iniziativa vuole avere un carattere strettamente goliardico, si invitano pertanto i soci ad aderire 

assecondandone lo spirito. 

Per quanto non espressamente contemplato nel presente regolamento valgono le regole del buon senso 

sportivo e della F.I.T.  

REGOLAMENTO 

 
I partecipanti al torneo hanno la classifica di merito, mentre  i soci che non hanno partecipato  possono 
entrare in classifica in coda ai partecipanti il torneo, in  funzione del loro livello tecnico/competitivo valutato 

dall’organizzazione tecnica del Circolo. 
 
Le sfide si possono articolare come segue:   

 dal numero uno al dieci si puo' sfidare un  giocatore  avanti in  classifica;  
 dal numero 11 al 20 si puo' portare la sfida per scalare massimo due posizioni;  

 dal numero  21 al 30 la sfida e'  valida per scalare massimo  tre posizioni;  

 dal 31 al 40 si scala massimo per quattro posizioni, quindi cinque dal 41 al 50 e cosi via fino a tutta 
la classifica sociale. 

Il giocatore “sfidato” deve accettare la sfida al massimo entro  cinque giorni. In caso contrario lascia 

automaticamente il posto al giocatore sfidante. 
 

Il giocatore che perde la sfida scala in meno  una sola posizione in classifica. 
 
Il giocatore sfidante, in caso di vittoria, prende il posto del giocatore sfidato. In caso di sconfitta la classifica 

resta invariata. 
  
Lo sfidante ha l'onere di prenotare il campo, di fornire le palline, di pagare il campo per intero, salvo accordo 

diverso tra i giocatori, se c'e' rinvio, in accordo tra i giocatori, e il campo non viene riaffittato lo stesso viene 
pagato dal Socio che ha chiesto il rinvio. 
 

 Il giocatore sfidante che perde l’incontro deve attendere minimo 10 giorni prima di poter sfidare lo stesso 
giocatore. 
 Le partite si effettuano sulla durata di un long-set a 9 games con tie-break (a 7 punti) sull’8 pari. 

 Premi speciali per i giocatori che guadagnano più posizioni o per quelli che riescono a respingere più sfide. 

 I successivi tornei sociali terranno conto della classifica intersociale in corso. 

 La segreteria del circolo tennis è a disposizione per agevolare i contatti e le sfide tra i giocatori. 

 

 

BUON DIVERTIMENTO A TUTTI !!! 


